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Resumo

O presente trabalho tem como objetivo elaborar e apresentar uma proposta didatica
para ensinar o conteido de dominio de fungoes, incluindo algumas possibilidades
de acessibilizacao. A proposta visa atender as diferencgas individuais dos estudantes,
promovendo maior entendimento a cerca do conteido determinagdo do dominio de
uma funcdo dentro do conjunto dos ntimeros reais, buscando dessa forma diminuir as
dificuldades encontradas por muitos deles. A proposta foi construida para estudantes
que estao cursando o primeiro ano do Ensino Médio. Espera-se a partir da atividade,
promover aulas inclusivas, propondo adaptacoes para estudantes com deficiéncia visual,
tetraplegia e Transtorno do Espectro Autista (TEA) nivel de suporte 1, por meio de
recursos que auxiliem nos seus processos de ensino e aprendizagem. Assim, deseja-se que
os estudantes tenham maior dominio a cerca do contetido e que as aulas de matemaética
se tornem mais atrativas. Além disso, espera-se que os professores percebam que é
possivel tornar as aulas de matematica inclusivas, independente da deficiéncia de seus
alunos, realizando as adaptacoes necessarias para tal.

Palavras-chaves: Dominio de Fungoes. Recursos Pedagdgicos. Ensino e aprendizagem
de Matematica.

Introducao

O curriculo de matematica na etapa do Ensino Médio é extenso e por vezes
abstrato, isso ocasiona em uma certa dificuldade na aprendizagem de muitos estudantes
em determinados contetidos. Diante disso, se faz importante pensar em como abordar tais
conteudos em sala de aula, para que seja possivel ajudar da melhor forma possivel nessa
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construcao de conhecimento matematico, superando as dificuldades encontradas pelos
estudantes.

Introduzir o conteido de fungoes, definir e estudar o dominio das mesmas é um
desafio, pois podem ocorrer dificuldades para identificar (a partir das restrigoes que decorrem
da lei de formacao da func¢ao) quais valores elas ndo podem assumir para que estejam bem
definidas em seu dominio dentro do conjunto dos ntimeros reais. Por isso, esse Trabalho de
Conclusio de Curso, apresenta a ideia de uma proposta didatica que aborda o ensino e a
aprendizagem do contetido determinacdo de dominio de uma funcao para estudantes tipicos
e atipicos, promovendo a acessibilizacdo para: deficiéncia visual; tetraplegia e Transtorno
do Espectro Autista (TEA) nivel de suporte 1. A partir da construgao desta proposta,
pretende-se contribuir para tornar o ensino do conteido de dominio de fung¢des mais
atraente e de facil entendimento, permitindo ao professor identificar possibilidades de
torna-lo acessivel aos estudantes independentemente de sua especificidade.

A fim de embasar essa pesquisa, buscou-se realizar leituras no sentido de aproximar-
se do contexto da inclusdo nas aulas de matematica, como por exemplo Mantoan (2015) e
Moreira (2012). Além disso, estudar e compreender quais melhores meios de se conduzir o
estudante a uma aprendizagem assertiva por meio de propostas de atividades e assim se
fazer um bom professor como afirma o autor D’Ambrosio (1996):

Ninguém poderd ser um bom professor sem dedicagdo, preocupagdo com
o préximo, sem amor num sentido amplo. O professor passa ao préximo
aquilo que ninguém pode tirar de alguém, que é conhecimento. Conheci-
mento s6 pode ser passado adiante por meio de doagao. (D’AMBROSIO,
1996, p.84)

O objetivo principal do trabalho é desenvolver uma atividade didatica que pro-
mova o entendimento a cerca do conteido determinacido do dominio de uma funcio com
acessibilizacdo para estudantes atipicos. Por meio das etapas de elaboracao do trabalho,
foi possivel conhecer as especificidades de cada deficiéncia, buscando meios para promover
o ensino inclusivo; entender as leis que asseguram a permanéncia desses estudantes na
escola; fazer um estudo sobre o contetido dominio de uma funcéo e, a partir desse estudo,
elaborar uma proposta didatica.

Primeiramente foi realizada uma pesquisa sobre questdes que abordam a deter-
minacao de dominio de fungoes e, apds a escolha delas, foi construido um jogo: o Bingo
da Determinacdo do Dominio de Fungoes. Assim, foi construido o Bingo em material
concreto, composto por cartelas e uma tabela para anexar as questoes sorteadas, bem
como a proposta de acessibilizagdo para estudantes atipicos, anteriormente citados. Para a
acessibilizagao foram utilizados recursos como o aplicativo Scratch e impressoes com fonte
em Braille.

Na préxima sec¢ao reflete-se sobre a inclusdo nas aulas de matematica, seguida de
alguns exemplos com possibilidades de recursos adaptados. Apéds, detalha-se a escolha das
questoes que compoem o Bingo e os recursos utilizados para sua acessibilizagdo. Espera-se
que este trabalho contribua para o ensino e aprendizagem dos estudantes nas aulas de
matematica, promovendo aulas diferenciadas. Além disso, o desenvolvimento da atividade
com acessibilidade, visa auxiliar o professor na criagdo de aulas inclusivas.



1 A Inclusao nas aulas de Matematica

Promover o ensino e a aprendizagem na componente curricular matematica, nem
sempre é uma tarefa facil. Esses processos se tornam desafiadores para os professores, uma
vez que sua intencdo é propor atividades que despertem o interesse dos estudantes. Para
tal, o desenvolvimento de metodologias que promovam uma aprendizagem significativa e
acessivel para todos os estudantes se faz muito importante, isso independentemente da
etapa de ensino, de suas habilidades, necessidades ou diferencas individuais. A escolha
de abordar as deficiéncias - TEA, deficiéncia visual e tetraplegia - ocorreu por meio da
observacao da falta de apoio encontrada nas redes de ensino (municipal e estadual), bem
como a escassez de trabalhos que tratam desses temas e deficiéncias especificas.

A Lei Brasileira de Inclusao (LBI), de julho de 2015, segundo seu artigo primeiro
estd “destinada a assegurar e a promover, em condi¢oes de igualdade, o exercicio dos
direitos e das liberdades fundamentais por pessoa com deficiéncia, visando & sua inclusao
social e cidadania”(BRASIL, 2015). Porém, uma educacdo mateméatica inclusiva depende
de uma escola com profissionais qualificados e de apoio, salas de recursos e materiais
adequados as especificidades dos estudantes.

Conforme Mantoan (2015),

Para alcangar a inclusdo é necessario atuar de forma radicalizada nas
adequagdes curriculares propostas, nos métodos, técnicas, recursos edu-
cativos e organizacOes especificas de forma que essas mudangas alcancem
a todos os estudantes e ndo se constituam em ajustes ao sistema edu-
cacional excludente, visando apenas & adaptacdo de um determinado
grupo social. (MANTOAN, 2015 apud TEIXEIRA; PAIVA; MOREIRA,
2018, p.390)

Dessa forma, destaca-se a importancia da educagdo matemaética inclusiva, que
desenvolve propostas pedagdgicas com adequagoes curriculares planejadas, proporcio-
nando condigoes efetivas de aprendizagem a todos. Segundo Moreira (2012) “[...] é preciso
compreender que a aprendizagem em matematica pode ser significativa e prazerosa, in-
dependentemente do grau de dificuldade do aluno. Para além disso, pode ser um rico
instrumento de socializacao e integracdo social”.

Segundo Carvalho e Lima (2022), além da socializacdo, é necessario buscar a
aprendizagem real dos contetidos, a fim de promover o desenvolvimento global do estudante:

Na Matematica e em outras ciéncias, esse tema vem sendo alvo de deba-
tes, com o objetivo de tornar o ensino dessas disciplinas mais inclusivo;
por conseguinte, a partir de tal acdo, se busca também tornar a nossa
sociedade mais inclusiva para pessoas com deficiéncia, desenvolvendo sua
autonomia, sua criticidade e sua reflexao e possibilitando a esse aluno
uma aprendizagem real dos contetidos, buscando seu desenvolvimento
global.(CARVALHO; LIMA, 2022, p.01)

Os autores enfatizam que o professor possui um papel de destaque nesse processo,
uma vez que ele estd diretamente ligado ao aluno, realizando as adaptagoes e escolhendo
estratégias de ensino e metodologias que o auxiliam nos processos de ensino e aprendizagem.

Para auxiliar os professores em seu trabalho didrio em sala de aula, existem os
monitores de inclusdao. No entanto, observa-se diferengas nos servicos prestados por esses
monitores nas redes de ensino municipal de Rio Grande - RS e estadual no Rio Grande do



Sul, por exemplo. Embora em ambas as redes a selecdo para monitor seja feita por meio
de edital, as atribui¢6es do cargo sao distintas.

Na rede municipal, os monitores auxiliam os estudantes ptublico-alvo da educacao
especial /inclusiva e sua turma na realizagdo de propostas pedagdgicas planejadas pelo
professor regente, com as devidas adequagoes/adaptagdes implementadas pela Sala de
Recursos. Eles também ajudam na locomogao e acessibilidade dos estudantes em todo o
espaco escolar, atuando no cuidado e educagdo para atender as necessidades educacionais
especificas dos estudantes, buscando sua autonomia e independéncia, ou no seu manejo
mediante utilizacdo do transporte escolar, conforme consta no Termo de Compromisso
de Estagio Nao Obrigatério emitido pela Prefeitura do Rio Grande. Ja na rede estadual,
as atribuigbes incluem participar e colaborar com o processo de inclusao, auxiliando e
atendendo prioritariamente os estudantes que necessitam de cuidados basicos em relacao a
higiene, locomocao e alimentacio, conforme as especificidades apresentadas por cada um
deles (SUL, 2023).

Dessa forma, tornam-se evidentes as dificuldades enfrentadas pelos professores
ao realizar suas atividades didrias com estudantes que possuem necessidades especificas,
especialmente na rede estadual, onde ndo had um monitor designado para cada turma,
mas sim um para toda a escola. Este monitor oferece assisténcia em relacdo a higiene e
locomocao. Em contrapartida, na rede municipal, h4 um monitor designado para cada
turma, que além de oferecer suporte com higiene e locomocao, também presta auxilio
pedagdgico na realizacdo das atividades propostas. Na préxima se¢do, sdo descritos alguns
exemplos de experiéncias exitosas de atividades de matematica acessibilizadas, as quais
inspiraram a elaboracdo do Bingo.

2 Alguns exemplos de inclusao com possibilidades de recursos adaptados

Diante da necessidade de identificar praticas inclusivas bem-sucedidas, no més de
novembro de 2023 foi realizada uma pesquisa no acervo da Coordenacao de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) com o objetivo de encontrar trabalhos que abordem o
contetdo especifico discutido neste estudo para estudantes com as deficiéncias mencionadas
anteriormente.

Ao realizar a pesquisa com as palavras-chave “matemaética e tetraplegia” em

(BRASIL, 2020), nao foi encontrado nenhum resultado. Da mesma forma, a busca utilizando
as palavras-chave “ensino da matematica para alunos tetraplégicos” também nao retornou
resultados. Em uma nova tentativa de busca sobre esse tema, utilizando apenas a palavra
“tetraplegia”, obteve-se 8 resultados, nenhum deles abordando o contetido desejado.

De modo geral, percebeu-se uma limitagao no ntimero de trabalhos que oferecam
propostas e estudos praticos para auxiliar o professor no ensino do contetido de determinagao
do dominio de uma funcdo para estudantes com essas deficiéncias. Diante disso, com o
objetivo de destacar algumas possibilidades de atividades de mateméatica que exemplificam
propostas pedagogicas inclusivas, esta secdo apresenta os principais elementos de trés
trabalhos que elaboraram ou desenvolveram propostas considerando algumas deficiéncias
dos estudantes no ensino de matematica. Esses trabalhos foram selecionados por meio de
livre pesquisa online.

No trabalho de Chequetto e Gongalves (2015), intitulado “Possibilidades no ensino
de matemadtica para um aluno com autismo”, é possivel perceber a acessibilizagdo de uma
proposta didatica e desenvolvimento de alguns conteiidos mateméticos. O artigo traz duas
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atividades didaticas propostas por um académico do curso de Licenciatura em Matematica,
na construcao do seu Trabalho de Conclusao de Curso. Essas propostas de atividades, foram
desenvolvidas em conjunto com a professora da sala de recursos multifuncionais, visando
o atendimento educacional especializado para um aluno com TEA de 13 anos de idade,
ingresso do 7° ano do Ensino Fundamental. No trabalho, é destacada a importancia de se
fazer observagoes para intervir na agdo propriamente dita, fazendo utilizagdo de jogos e
materiais manipuldveis como metologias de ensino, possibilitando um melhor planejamento
dessas intervengoes.

Com o intuito de abordar os contetidos de multiplicacdo e divisdo de niimeros
naturais, o académico propds duas atividades: a primeira denominada “Bingo da Multi-
plicagdo”, na qual se parece com o jogo conhecido como bingo numérico, mas que para
o desenvolvimento da proposta, foi feita uma adaptacao onde as pedras sorteadas eram
operacoes matematicas que deveriam ser resolvidas. Assim, a cada pedra que saisse, o estu-
dante deveria escrever e resolver a operacao e, posteriormente, procurar se o valor obtido
estava contido em sua cartela. Assim, venceria quem completasse sua cartela primeiro. J&
a segunda atividade proposta tem o objetivo de desenvolver primeiramente uma ideia de
conceitos relacionados a divisao, iniciando por situagoes simples. Foram confeccionados
cartoes impressos que tinham problemas relacionados a divisdo, onde o estudante deveria
ler e interpretar o problema, para entdo resolvé-lo.

Dando continuidade a essa segunda atividade de divisao, foi construido um jogo
com o nome “Corrida da divisdo”, realizado em um tabuleiro que continha a corrida de
motos, onde cada moto possuia uma bandeira colorida. Com o auxilio de cartdes com as
cores das bandeiras, os quais continham operagoes de divisao, o estudante deveria escolher
um cartao da respectiva cor da bandeira, efetuar a resolucao do calculo e acertar a operacao
para seguir em frente. O jogador que chegasse em primeiro lugar com sua moto, venceria o
jogo.

Diante ao exposto, o académico relata que por vezes o estudante com TEA se
encontrava disperso, em relagdo as atividades propostas. Algumas vezes ele saia correndo
para o patio da escola e, para que pudesse dar continuidade a proposta, foi necessario fazer
uso do que encontrava pelo pétio (objetos) para instigé-lo a ter interesse pela atividade.
Dessa forma, aos poucos, conduziam ele novamente para a sala de recursos.

Ao fim das atividades realizadas, Chequetto e Gongalves (2015) ressaltam um ponto
muito importante para o desenvolvimento das mesmas: a boa interagdo com a professora da
sala de recursos multifuncionais, pois ao mesmo tempo em que o académico aprendia com
a pratica, a professora ganhava auxilio com o conteiido matematico. Os autores destacam
a utilizacao de alternativas metodolégicas, em especial o uso de materiais concretos e jogos,
podem ser utilizados no ensino de matematica para o aprendizado dos estudantes com
deficiéncia, ou até mesmo em sala de aula tipica, visto que a matemaética ainda é temida
por muitos estudantes e isso pode ser uma forma de aproxima-los da disciplina.

Outro exemplo de inclusdo na matematica é relatado no artigo intitulado “Contri-
buicoes da tecnologia na construcao de uma educacao inclusiva: o trabalho com um aluno
deficiente visual nas aulas de mateméatica”. Os autores Santos et al. (2017) abordam o
tema inclusdo nao somente como um direito aferido por lei, mas que necessita de propostas
pedagégicas que sejam diferenciadas, proporcionando um ensino e aprendizagem com
oportunidades e igualdades a todos na constru¢io do conhecimento, através das adaptagoes
que devem ser feitas para que a diferenca ndo prevaleca. E assim, traz a tecnologia como
colaboradora no processo de inclusdo. O trabalho foi desenvolvido, em uma escola estadual



de Ensino Médio na cidade de Vitéria, Espirito Santo, envolvendo professores, pedagogos
e estudantes com baixa visdo. O autor, relata o caso de um aluno com laudo de baixa
visdo, que também possui uma perda considerdvel da audigdo, ingresso no 2° ano do Ensino
Médio.

E relatado que na escola, o uso das tecnologias é evidenciado em todos os lugares,
por meio dos estudantes que possuem celulares, tablets; e assim podem trocar mensagens,
acessar sites, obter acesso a informacao, etc. Mas diferentemente dos demais colegas, o
aluno participante ndo possuia computador e nem acesso a internet, pois a familia nao
tinha condic¢Ges financeiras para tal. Ele fazia uso do orelhdo da escola para comunicar-se
com os pais quando necessario. A professora de matematica da turma na qual esse aluno
frequentava, é pesquisadora da educagdo mateméatica e possui experiéncia na inclusao de
estudantes com deficiéncia visual.

Embora a professora demonstrasse preocupacdo em proporcionar um ensino e
aprendizagem de qualidade, oportunizando o melhor lugar na sala para que esse estudante
pudesse acompanhar o contetido e também proporcionar um convivio social com os colegas,
ela nao fazia uso das tecnologias de informacao e comunicacao (TIC). A professora relata
aos autores do artigo, sua inquietacao frente as avaliagoes que esse estudante com baixa
visdo encontrava, visto que na perspectiva dela, o tempo de duracido da avaliagdo deveria
ser maior para ele ja que ele fazia sua leitura num tempo maior que os demais colegas; e
nédo havia ajuda de nenhum profissional. As avalia¢des eram adaptadas com a ampliacao
das questbes para que o aluno pudesse melhor visualizi-las.

Nas aulas expositivas, a professora fazia sua explicacdo direcionada ao estudante,
para ajudé-lo a focar sua atencdo na aula. Além disso, o livro didatico que foi utilizado
nas aulas, ndo era adaptado para ele. Sendo assim, ele tinha que fazer uso de uma lente
de aumento durante a leitura, o que para o estudante foi incomodo, pois fazia queixas
constantemente devido as cores utilizadas na impressao, que acabavam dificultando a
leitura.

Diante das observacoes realizadas na pesquisa, os autores exaltam a importancia
de tal experiéncia, que visa buscar solugoes para os desafios enfrentados pelos professores
diariamente para possibilitar a inclusao, ndo para assegurar os direitos que as leis preveem,
muito mais que isso; ter um olhar atencioso e cuidadoso para que se possa oferecer a
esses estudantes salas de recursos, materiais e equipes especializadas para o atendimento
dos mesmos. Para isso, os autores salientam que o uso de tecnologias vem com intuito
de facilitar os processos de ensino e aprendizagem de estudantes com baixa visdo. Um
exemplo é o computador que proporciona mais autonomia e auxilia nos estudos em casa,
promovendo a acessibilidade.

O conteudo que estava sendo abordado pela professora durante a pesquisa era
matrizes e determinantes. Diante disso, das inquietacoes referentes ao livro didatico e de
suas notas baixas nas ultimas avalia¢Ges, foi oportunizado ao estudante com baixa visao, o
mesmo planejamento da professora mas com o uso do computador.

Por meio da ferramenta google drive, foram realizadas acessibilizacoes: o livro foi
digitalizado, as cores que prejudicaram foram retiradas, slides com o essencial de cada
capitulo foram desenvolvidos, video-aulas foram selecionadas para enriquecer o trabalho,
uso de editores de texto e exercicios de matrizes no formato de planilhas. Diante as
acessibilizacoes realizadas, o estudante com baixa visado apresentou um dominio no uso
do computador e, a partir deste, demonstrou interesse para além do contetido que estava
sendo trabalhado, como planilhas, editor de textos, apresentacoes, etc.
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Para que o estudante nao ficasse restrito apenas ao computador na aprendizagem,
materiais com exercicios ampliados também foram disponibilizados; com intencdo de que
ele pudesse realizar atividades em qualquer ambiente com ou sem a tecnologia. Em suas
consideracoes finais os autores expdem que a inclusdo é um desafio para os profissionais da
educacdo, mas que o essencial nesse desafio é o compromisso que todos que estdao envolvidos
devem ter para desenvolver propostas pedagodgicas para promover a acessibilizacao para
estudantes inclusos, e que nesse processo muitas sdo as incertezas e desacomodagcoes.

A inclusdo na teoria e na préatica desafia constantemente o profissional a estar
sempre buscando o novo, a estar sempre refletindo sobre suas praticas e sua didética, para
que assim construa novos modos de pesquisar, aprender e ensinar. Outros desafios também
sao encontrados no processo de inclusdo, como por exemplo, a falta de investimento,
ferramentas e recursos que promovam as capacidades de explorar e promover o potencial
dos estudantes com necessidades especiais.

Por fim, os autores ressaltam que “a deficiéncia visual ndo é uma ameaca a
independéncia e produtividade do aluno. Ela apenas modifica as habilidades e capacidades,
necessitando apenas que sejam ofertadas condigoes e meios de desenvolver atividades e a
inclusao” (SANTOS et al., 2017, p.151).

Para ilustrar alternativas para trabalho com estudantes com tetraplegia, foram
poucos trabalhos encontrados na area da matematica que trouxessem experiéncias com
estudantes com tal deficiéncia. Foi possivel perceber nas pesquisas que sdo apresentadas com
mais frequéncia possiveis solugoes com as Tecnologias Assistivas (TA) para que se possa
proporcionar aulas acessibilizadas para esses estudantes, em vez de relatos de propostas
pedagdgicas.

Muitos podem ser os motivos que dificultam o acesso de um aluno tetraplégico ao
ensino regular. Pode-se de certa forma, conjecturar que isso de deve a intimeros fatores
que podem influenciar a permanéncia de estudantes tetraplégicos as aulas regulares do
ensino bésico: familias sem recursos financeiros para proporcionar sua frequéncia na escola
ou sem disponibilidade de tempo para acompanhar e a dificuldade de locomocao desse
aluno, sdo algumas possiveis justificativas.

Diante de tal fato, o artigo intitulado “O jogo de bocha adaptado como recurso
no ensino da matematica para alunos com paralisia cerebral-poligonos regulares”, é um
exemplo de proposta pedagbgica que descrito a seguir, realizado por Silva e Strohschoen
(2014). As autoras evidenciam a diferenca entre as pessoas sem deficiéncias fisicas e as
pessoas que possuem algum tipo de deficiéncia fisica em decorréncia de alguma patologia
ou trauma, as quais trazem com frequéncia diversas formas de exclusao. Essas formas de
exclusao tem sido enfrentadas desde os tempos mais remotos das civilizagoes, onde eram
vistas como diferentes, eram entregues ao abandono ou até mesmo ao exterminio.

As autoras relatam que a inclusao é hoje necesséria porque ela existe e, infelizmente,
persiste em existir a exclusdo. Assim, a busca por meios para promover a inclusao é tao
necessaria, quanto as leis e os decretos que amparam as Pessoas com Deficiéncia. Portanto,
uma escola inclusiva nao faz distingdo ou separacao de estudantes, ou seja, ela promove
um ambiente onde ha convivio social entre todos, inclusive com os que apresentam alguma
deficiéncia.

Nesse aspecto as autoras trazem em seu artigo a possibilidade de utilizar um jogo
adaptado para a inclusao de estudantes com algum tipo de deficiéncia. O jogo desenvolvido
foi 0 jogo de bocha adaptado. A cidade de desenvolvimento da atividade é o municipio de



Boa Vista, no estado de Roraima, no ano de 2012. O estudo foi realizado com uma aluna
de 19 anos, que possui paralisia cerebral, ingressa no 9° ano do Ensino Fundamental em
uma escola do municipio. O jogo se desenvolveu da seguinte forma:

O "set"de bocha adaptado é composto por seis bolas vermelhas, seis
bolas azuis e uma bola branca, que é conhecida por bola alvo, todas as
bolas pesam 275 gramas. O arbitro utiliza um indicador de cores para
que, durante as parciais, os alunos/atletas possam saber o momento
de sua vez de jogar, baseando-se para isso nas bolas que possuem, as
vermelhas ou azuis. (SILVA; STROHSCHOEN, 2014, p.04)

Para aqueles estudantes com algum tipo de comprometimento nos quatro membros,
visto que nao conseguem lancar a bola, fez-se o uso de um mecanismo desenvolvido com
uma calha. Essa calha, devendo ter tamanho que caiba no box de 2,5m x 1 m, ndo podendo
ultrapassar essa extensdo. Essa calha foi utilizada pela aluna com paralisia cerebral, devido
a ela ndo possuir uma “pega” sustentada, nao ter uma agdo de largada e ndo conseguir
impelir uma bola para dentro do campo. Assim, se fez necessério o auxilio de uma professora,
que assumiu o papel de auxiliar, também conhecido como “calheiro” durante a realizagao
do jogo.

No desenvolvimento do jogo o conteiido matematico abordado foi Poligonos Regu-
lares, onde a professora titular e a professora que auxiliava a aluna fizeram um trabalho
em conjunto. Desta forma, para que a aluna identificasse os Poligonos Regulares, o estudo
foi desenvolvido em duas etapas, na primeira denominada pré-teste e a outra pos-teste. Na
etapa pré-teste, buscou-se identificar os conhecimentos prévios da aluna sobre os Poligonos
Regulares; ja na etapa pos-teste analisar as implicacées do uso do jogo de bocha adaptado
na aprendizagem do mesmo contetiddo. Como o contetido ja havia sido trabalhado durante
o ano letivo, na fase do pré-teste estes poligonos eram apresentados & aluna e ela respondia
o nome de cada figura. Mas se fez observacao de que nesta fase, a aluna nao conhecida as
figuras apresentadas.

Na quadra esportiva da escola, ja no desenvolvimento do jogo, apds o lancamento
das bolas, eram feitas demarcacoes para que se pudesse identificar o conteido matemaético
desenvolvido. Isso se deu da seguinte forma: apds identificar a posicao das bolas, eram feitas
medigoes e posteriormente ligacdo com barbantes para uma melhor visualizagdo do poligono.
Em seguida, ocorria a explicacdo do conceito do poligono selecionado, comparando-os as
figuras que foram confeccionadas em cartolina e também comparando com objetos do nosso
dia a dia.

Notou-se que aluna estabeleceu comparacoes prévias com objetos do dia a dia
como, por exemplo, o circulo com bolas e placas de transito; o trapézio foi associado a uma
saia, ao box de jogo e a prépria quadra. Todo o desenvolvimento do jogo com a aluna, se
deu por mediagoes feitas pela pesquisadora por conhecer codigos e caracteristicas da aluna.

Sendo assim, ja na etapa do pés-teste, apds as aulas e a realizacdo do jogo, as
autoras verificaram que através de questionamentos feitos para a aluna, ela obteve cem
por cento de acertos relativos ao conteiido abordado e que a utilizagdo do jogo de bocha
adaptado, permite um auxilio significativo a esses estudantes com algum tipo de deficiéncia
na aprendizagem de conteidos matematicos, desde que este aluno tenha um conhecimento
prévio. Nessa perspectiva, cabe também ao professor se dispor a realizar propostas como
esta do jogo de bocha e que para isso deva planejar e executar com visao a identificar novas
situacdes para que estas contribuam na aprendizagem do aluno.



3 A determinaciao do dominio de funcdes por meio de um bingo

Durante a realizacdo do estdgio da autora deste trabalho no Ensino Médio, como
parte da disciplina obrigatoria de Estagio Supervisionado II, no periodo de junho a setembro
de 2023, em uma Escola Estadual de Ensino Médio na cidade de Rio Grande - RS com uma
turma de 1°ano, foi desenvolvido o contetido matematico de Nocao Intuitiva de Fungoes e,
em seguida, Funcao do Primeiro Grau. Uma vez que a autora desse trabalho percebeu na
pratica as dificuldades de trabalhar tal conteido, o assunto foi escolhido como tema de
estudo para o Trabalho de Conclusdao de Curso (TCC).

Durante o estagio, com o andamento do conteiido que estava sendo abordado,
chegou-se até o tépico determinacao de dominio de uma funcéo, onde busca-se identificar
para quais possiveis valores de x uma fungdo esta definida e assim sua imagem possa existir
dentro do conjunto dos niimeros reais. Mais precisamente, para A e B subconjuntos dos
nameros reais, quando é definida uma funcao f de A em B, ja subentende-se que A é o
dominio e B o contradominio; mas por vezes, é dada apenas a lei de formacao da funcao f,
sem que o conjunto A seja explicitado. Dessa forma, determinar o dominio de f é descobrir
quais os nimeros reais que a funcdo pode assumir para que a sua condicdo de existéncia
nao seja afetada. Para isso, existem algumas restricbes que podem ajudar a realizar tais
calculos e definir o dominio dessas fungoes.

Diante ao exposto, identificando certas dificuldades da turma com relagao a tal
conteudo, surgiu a necessidade de desenvolver uma atividade didatica para que fosse
possivel proporcionar uma aprendizagem mais lidica para este contetido. Para isso foi
desenvolvida uma primeira versao de um bingo ainda durante o estagio. No entanto, a
proposta apresentada neste TCC tem como inspiragdo e embasamento os trabalhos de
Chequetto e Gongalves (2015), que utilizaram um bingo e jogo de tabuleiro para trabalhar
com um aluno autista, Santos et al. (2017) quando utilizaram tecnologias para acessibilizar
o material ao estudante com baixa visao e ainda Silva e Strohschoen (2014) com o uso
do jogo e adaptacido do material necessario para trabalhar com uma aluna tetraplégica.
Percebeu-se também a necessidade de aprofundar o estudo do contetdo e refletir sobre
a escolha das questoes, a fim de consolidar o entendimento do tema e propdsito de sua
elaboragao.

O Contetdo de Dominio de Fungoes esta presente no 1° ano da etapa do Ensino
Médio, onde busca-se retomar a parte introdutoria do mesmo, que geralmente foi estudado
na segunda etapa do Ensino Fundamental e avancar com o seu desenvolvimento. Referente
a dificuldade de trabalhar tal contetido, percebeu-se que as causas podem ser varias. Por
exemplo, as dificuldades sociais enfrentadas pelos estudantes desde as séries iniciais; o
suporte familiar ofertado ou nao pelos familiares; as lacunas deixadas diante ao enfrenta-
mento da pandemia do COVID-19, onde as aulas eram feitas de modo remoto dificultando
a aprendizagem; bem como a acdo do professor em sala de aula, suas metodologias e
praticas escolhidas para a realizacdo dos processos de ensino e aprendizagem.

Conforme Bessa (2007), tanto por parte dos alunos, quanto por parte dos professores,
as dificuldades podem estar relacionadas:

[...] ao professor (metodologias e praticas pedagdgicas), ao aluno (de-
sinteresse pela disciplina), a escola (por ndo apresentar projetos que
estimulem o aprendizado ou porque as condigdes fisicas sdo insuficientes)
ou a familia (por ndo dar suporte e/ou nédo ter condigdes de ajudar o
aluno). (BESSA, 2007, p.04)



Nessa perspectiva o papel do professor é importantissimo, pois ele atua como
principal responsavel em estimular a aprendizagem matemaética em seus estudantes. Como
afirma Lorenzato (2006):

O educador matematico, em contrapartida, tende a conceber a matemé-
tica como um meio ou instrumento importante a formagao intelectual
e social de criangas, jovens e adultos e também do professor de mate-
maética do ensino fundamental e médio e, por isso, tenta promover uma
educacio pela matemédtica. Ou seja, o educador matematico, na relagéo
entre educagio e matematica, tende a colocar a matematica a servigo
da educagdo, priorizando, portanto, estd dltima, mas sem estabelecer
uma dicotomia entre elas. (LORENZATO, 2006, p.03)

Muito embora, as dificuldades encontradas no ensino e na aprendizagem da ma-
temdatica possam ser derivadas de diferentes causas, cabe ao professor identifica-las se
possivel, para que se possa de alguma forma contribuir para que elas sejam vencidas e
assim construir o conhecimento dos seus estudantes. E claro que nem sempre isso é uma
tarefa facil, mas acredita-se que é possivel desde que se tenha empenho para tal.

Para o estudo e desenvolvimento das atividades propostas envolvendo o conteiido de
Fungoes do Primeiro Grau, foram utilizados livros didaticos, contemplando o contetido de
fungoes. Mais especificamente, foram consultados trés livros: um fornecido pela escola onde
foi desenvolvido o estagio (DANTE, 2016), outro de empréstimo do acervo da Universidade
Federal do Rio Grande (IEZZI et al., 2017) e o outro do acervo pessoal da autora deste
trabalho (DANTE, 2009).

No livro “Matematica contexto e Aplicagées” de autoria de Luiz Roberto Dante
(DANTE, 2016), o contetido aparece bem elaborado, porém sintetizado. No livro “Mate-
maética ciéncia e aplicagdes” de autoria de Gelson lezzi, Osvaldo Dolce, David Degenzajn,
Roberto Périgo e Nilze de Almeida (IEZZI et al., 2017), o contetdo abordado é desenvolvido
de uma forma mais aprofundada, principalmente quanto a questoes referente a graficos de
fungoes. Ja o livro “Matematica” também de autoria de Luiz Roberto Dante (DANTE,
2016) foi considerado mais completo, pois diferentemente dos outros dois ja citados, ele
aborda contetidos dos trés anos do Ensino Médio.

De forma geral, mesmo com a particularidade de cada um dos livros, os autores
abordam o contetido com os mesmos pontos principais e dao um bom suporte aos professores
e estudantes que possam vir a fazer uso deles para o desenvolvimento de uma aula. Assim,
cada um dos livros pode ser utilizado para fazer o complemento do outro.

3.1 A escolha das questoes

A selecao das questoes que integram esta proposta, ocorreu da seguinte maneira: ini-
cialmente procurou-se seguir um nivel crescente de dificuldade, permitindo que o estudante
acompanhasse a progressao em relagao ao conteido.

Dessa forma, a primeira versdo de questao adaptada foi retirada da obra de Dante
(2016, p.51), onde encontramos uma fungdo com a lei de formagao:

flz)= 2z 41,
cujo dominio é D(f) =R.
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Também para compor as questoes dessa proposta, o dominio do segundo grupo
de questoes adaptadas possui restricbes, uma vez que se sua lei de formacao possui uma
fragdo. Por exemplo, conforme Dante (2016, p.51), a func¢do cuja lei de formacao é:

flz) = :

1
cujo dominio é D(f) = {a: eER|z # —2}.

Ja o terceiro modelo adaptado de questées, apresenta restricdes devido aos radicais
que aparecem em sua lei de formagao e obtiveram como base questdes da obra de Dante
(2009, p.38). Por exemplo,

fl@) = v +2,
onde obtém-se como dominio o conjunto D(f) = {z € R|z > —2}.

O quarto grupo de questoes, baseado em Iezzi et al. (2017, p.45), apresenta uma
fracdo em sua lei de formacao, além de seu denominador possuir restricao quanto ao radical.
Pode-se observar o exemplo:

fla) = =2
Y= oz =20

com dominio D(f) = {z € R|z > 2}.

J4 o quinto e ultimo grupo de questoes, baseado em lezzi et al. (2017, p.45), a lei
de formacao apresenta radicais no numerador e no denominador de uma fragdo. Como por
exemplo:

V2x — 12
VI+6 '
cujo dominio é D(f) = {z € R|x > 6}, pois é necessédrio verificar a interse¢do das duas

restricoes para determind-lo. A lista completa contendo as questoes utilizadas, estara no
Apéndice A.

fz) =

Juntamente com as questoes, para o desenvolvimento do Bingo, foi construido um
material concreto que pode ser visto na Figura 1. Ele contém uma tabela, onde sdo colados
as questOes sorteadas; e as cartelas que cada aluno recebe para marcar suas respostas.
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Figura 1 — Material concreto construido para o Bingo

|

~inemien) | o
W i
oi-(xE X8 |

o

-
Fonte: Acervo pessoal

Na proxima secao sao apresentados os recursos utilizados na acessibilizacdo do
Bingo.

3.2 Os recursos utilizados

Buscando meios de promover acessibilizagdo para estudantes com deficiéncia visual,
tetraplegia e TEA por meio da pesquisa desenvolvida neste trabalho, encontramos o
Scratch. Ele é um aplicativo/programa criado em 2007 pelo Lifelong Kindergarten Group,
pertencente ao Media Lab do Massachusetts Institute of Technology (MIT), localizado na
cidade de Boston, nos Estados Unidos da América (EUA). Sua criacao esta baseada em
quatro pilares conceituais: projects, passion, peers e play; traduzidos para o portugués,
os quatro pilares sdo projetos, paixdo, cooperagao e pensar brincando (SOUZA; COSTA,
2018). Na Figura 2 é apresentada parte da tela inicial do Scratch.

Figura 2 — Tela inicial de acesso do Scratch
m Criar  Explorar  Idelas  Acerca Q  Pesquisa Aderir ao Scratch Entrar

# 0 Scratch € a maior comunidade gratuita do mundo de programagdo para criangas . Seu apoio faz a diferenga.

»

Crie estorias, jogos e animagoes
Partilhe com outros em todo o mundo .

B L

Veja o Video

Fonte: Adaptado de <https://scratch.mit.edu/>
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O programa tem como objetivo principal viabilizar uma programacao acessivel,
ladica e criativa; independente da idade. Ele pode ser acessado por meio de um navegador de
internet, no link <https://scratch.mit.edu/>. Para auxilio nos primeiros acessos encontra-
se um Guia Pratico para aplica¢do na educagao basica elaborado por Souza e Costa (2018),
o que pode ajudar docentes no desenvolvimento de atividades e projetos. Apos efetuar
o login, o usudario tem acesso ao ambiente que permite criar novos projetos ou ainda
acessar projetos de outros usudrios que os disponibilizam para que possam ser acessados e
adaptados de acordo com a intencao de cada um.

O Scratch é uma plataforma online, mas com a possibilidade de acesso e desen-
volvimento offline, é um programa gratuito e de cédigo aberto, ou seja, é um modelo de
producao dissociado que permite que o usuario possa modificar e compartilhar tecnologias
porque seu projeto é acessivel ao piblico em geral. Ele faz a utilizacao de programacao
por blocos para criagdo de objetos virtuais. Com o Scratch é possivel criar animagoes,
jogos, apresentacoes e histérias interativas, sem a necessidade de saber uma linguagem de
programacao; além de muitas outras possibilidades.

Para a proposta elaborada nesse trabalho, foi utilizada a programacao em blocos e
os projetos de trés cartelas encontram-se disponivel ao piblico em geral nos links <https:
//scratch.mit.edu/projects/1008532947>, <https://scratch.mit.edu/projects/1038994955>
e <https://scratch.mit.edu/projects/1042346867>. O leitor interessado pode interagir com
os projetos ou ainda baixa-los para utiliza-los como ferramenta auxiliar para ensinar o
contetido de Dominio de Funcdes.

Para acessibilizar a atividade para estudantes com deficiéncia visual que conhecem
Braille, utilizou-se um recurso disponivel para editores de texto Fonte em Braille, onde é
possivel fazer download de uma fonte em Braille e, a partir dela, montar as cartelas com
os dominios de cada funcao.

3.3 Primeira Possibilidade de Acessibilizacdao

Foram desenvolvidas cartelas digitais com seis resultados de determinacao de
dominio de fungbes no programa Scratch, todos contidos na lista de questoes selecionadas.
E importante ressaltar que é necessdrio ter familiaridade prévia com o programa, pois
ele utiliza programacao por blocos. Inicialmente, foi montado um cenério, onde sua
imagem foi previamente criada em outro aplicativo, chamado Canva (disponivel em <https:
//www.canva.com/>), uma plataforma de design grafico que oferece uma maneira facil e
rapida de criar modelos variados, desde apresentacoes e flyers até postagens para redes
sociais e videos. Veja a Figura 3, onde tem-se o Cendrio do Bingo.
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Figura 3 — Cenéario do Bingo

BI!’GO

el frnghis

Fonte: Acervo pessoal

Além do cendrio, criou-se também no Canva os dominios das fungdes que ao
serem carregados para o ambiente do Scracth, sdo chamados de atores (denominagao
utilizada pelo programa). Cada um dos atores possui duas fantasias, uma delas é o dominio
escrito literalmente; e a outra com texto idéntico, mas apresentando duas linhas diagonais
lembrando um z, o que indica que a fantasia foi marcada. Veja a Figura 4, com os seis
atores (dominios) vestindo sua primeira fantasia (texto do dominio sem a marcagio do x).

Figura 4 — Dominios de funcoes que sdo os Atores

 DM={xEIR/x>2} | DM={xEIR/x24}
D ={xER/x27} | DM={xEIR/x*6)
ED(ﬂZ{xEIR/xZ-l/E}E D ={xEIR/x>1}

Fonte: Acervo pessoal

Apos carregar o cendrio, cada ator e suas fantasias, é necessario criar os comandos
para cada ator através dos blocos, para que os alunos possam jogar o bingo.

Para acessibilizacdo dos alunos que possuem deficiéncia visual, assim como os
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alunos que possuem tetraplegia; acrescentou-se a leitura de cada dominio por meio de
audio. Assim, ao clicar no ator escolhido, automaticamente a leitura do dominio sera feita,
para que o aluno possa ouvir o dominio e, ao clicar novamente, selecione o dominio.

Sendo assim, através dos blocos foi elaborado o roteiro (sequéncia de comandos)
para cada ator desempenhar seu papel no jogo, roteiros esses que sao analogos para os
demais atores que compoem a cartela de bingo. Veja a Figura 5.

Figura 5 — Cédigos utilizados em cada Ator

sia  xpeertence ao...

ntasia 1
Ty BINGO
foque o som  Connedt = T e : /
¢
mude para a faniasia  print especial < : [P e (ceTar <
L ] |
vivwex @+ @ 11 S ,
1
m"'o e s @ = @ Fantasia 2
« B DIf = {xx E R} SRR I

o | ato2 o ) Py e

Lol LG o) Leie Mostrar | © Tamanho 100 Dregdo 0 L
R o o J
Atores => ,gv 6

Mochia

Fonte: Acervo pessoal

Para a confecgao do cendrio, bem como das cartelas; as cores utilizadas foram
neutras e suaves para que pudéssemos criar um ambiente tranquilo e acolhedor para os
estudantes com TEA, mas é importante salientar que essas cores podem variar de acordo
com a preferéncia de cada individuo e seu conforto pessoal.

3.4 Segunda Possibilidade de Acessibilizacdo

Para acessibilizar a atividade para estudantes com deficiéncia visual que conhecem
Braille, utilizou-se um recurso disponivel para editores de texto, onde é possivel fazer
download de uma fonte em Braille e, a partir dela montar as cartelas com os dominios de
cada fungao.

Primeiramente, é necessario fazer a instalagdo da fonte em braile. Uma simples
busca na internet oferece algumas opgoes para os diferentes sistemas operacionais. Uma
sugestao para usuarios do Microsoft Windows estd disponivel no link Fonte em Braille.
Apés baixar e instalar a fonte, cria-se um novo documento de texto, seleciona-se a fonte e
escreve-se 0 dominio desejado. Veja um exemplo na Figura 6.
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Figura 6 — Exemplo de dominio em Braille
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Fonte: Acervo pessoal

Ao visualizar a Figura 7, evidencia-se que o dominio descrito ainda nao esta
acessibilizado, uma vez que a impressao nao produz o relevo no papel necessario para a
leitura correta. Sendo assim, para tornar o dominio acessibilizado, em cada ponto em negrito
descrito em braille foi colado uma lantejoula para que os estudantes ao transcorrerem o
dedo em cada letra possam fazer a leitura do dominio existente.

Figura 7 — Exemplo de dominio em Braille adaptado

Fonte: Acervo pessoal

Como em cada folha estd descrito apenas s6 um dominio, a cartela representando a
atividade para estudantes com deficiéncia visual, conta com seis folhas. Dessa forma, para
que o estudante desenvolva a atividade, é necessario que ele faga a leitura previamente
para que possa estar ciente de quais dominios constam em sua cartela.
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4 Consideracoes Finais

Diante da proposta que foi elaborada, espera-se que os estudantes venham a ter
mais conhecimento a cerca do conteiido dominio de fungées, bem como proporcionar o
desenvolvimento de uma atividade didatica com a participacdo de todos, tornando assim
aulas de matematica inclusivas, a qual todos tém direito. Que esse tipo de atividade seja um
exemplo de que as aulas de mateméatica podem ser atrativas e que dificuldades podem ser
superadas, despertando assim o interesse dos estudantes pelos contetidos desta disciplina
temida por muitos.

Espera-se que a atividade venha ser um meio de colaboracao mitua entre os colegas,
que mesmo que seja um jogo, podendo despertar uma concorréncia para “bingar”, nao
se perca a sua esséncia central que é construir o conhecimento sobre o contetido que esta
sendo abordado.

Por meio da pesquisa, elaboracao e escrita dessa proposta, espera-se oportunizar
aos leitores mais conhecimento sobre inclusao, bem como os direitos dos estudantes e assim,
para que em uma futura pratica o docente possa proporcionar ensino e aprendizagem de
qualidade e igualitario a todos, independentemente deles possuirem ou nao algum tipo
de deficiéncia. Espera-se encorajar professores para o constante estudo e aprendizado
de diferentes recursos didaticos para que possam proporcionar atividades em suas aulas
sem deixar de assistir nenhum aluno em seu processo de construcdo do conhecimento
matematico.
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BINGO DA DETERMINACAO DO DOMINIO DE FUNCOES: UMA
PROPOSTA PARA TORNAR AS AULAS DE MATEMATICA INCLUSIVAS

Determine o dominio de cada uma das fun¢des f: D(f)—> IR:

1- fa) =—
x—2#0
X+ 2
D(f) ={x €IR /x + 2}
2- f(x) =vx+2
x+2=20
x=-=2

D(f)={x€IR/x > -2}

3—-2x
3- fl) = V10x—20
10x — 20 >0
10x > 20

20
=70

x> 2
D(f) ={x€IR /x> 2}

1

4- fx) = —

x—6+0
X#*6

D(f) ={x € IR/x # 6}

V2x—12
5- f(x): \/%
2x—12 =0
2x =12

_12
=7

x=>6

x+6>0
x> —6
D(f) ={x€IR /x = 6}



6-

8-

10-f(x) =

x+4
fl) = V3x+18
3x +18>0
3x > —18

18
x>

x> —6
D(f) ={x €IR/x > —6}

f(x) = V9x — 36
9% —36>0
9x > 36
>36
*=T
x =>4
D(f) ={x € IR /x > 4}

5
fG) = Vax+16
4x+16>0
4x > —16

16
X7y

x> —4
D(f) ={x €IR/x > —4}

x+9
fG) = 5x+20

5 +20#0

5x # —20

i—ZO
XF s
X #+ —4

D(f) ={x €IR/ x + —4}

x+1

4x—12
4x —12#0
4x + 12

12
*7y

x #* 3
D(f) ={x € IR/x # 3}

11-f(x) = V6x — 18

6x—18=>0



x=3
D(f) = {x €IR /x =3}

V7x+21
12-f () = o
7x+21>0
7x = =21
—21

7
-3

Y

X
X

\Y

8x+16>0

8x > —16

_ 16
X~ g

x> =2

D(f)={x€IR /x> -2}

-1
13'f(x)=%
x—7%F0
x#+7

D(f)={x €IR /x #+7}

14-f(x) = V5x — 35
5x =35>0
5x = 35

>35
*=Tg
x=7
D(f)={x €IR /x =7}

15-f(x) =V6x + 42
6x+42=>0
6x = —42

>—42
*="%
x=>-=7

D(f) ={x €IR/x = -7}
16-f(x) = 3)‘::

3x—1%#0

3x#1

L1
X73



D(f) = {x € IR /x # 3}

17-f(x) = V3x+9

3x+9=>0

D(f) ={x €IR /x = -3}

2x+3

18-f(x) = 12x+4
12x+4+0
12x # —4

—4

i_
T

=
XT3

D(f)={x€IR /x + —%}

1
19-f(x) = 25
9x —9#0
9x # 9

L9
X7y

x#+1
D(f) ={x €IR /x # 1}

20-f(x) =v13x + 13

13x +13 >0
13x > —13
- —-13
*=T13
x> -1
D(f) = {x €IR/x = —1}

1

21- 1) = 5=

8x—-8>0
8x > 8

.8
*~3




x>1
D(f) ={x€IR /x > 1}

x+5

22-f(0) = 7=
6x—9>0

6x >9
9
X%
N
X3

D(f) = {xEIR/x>;}

23-f(x) =V10x + 15

10x + 15> 0

10x > —15

_-15

* =70
-3
X = 2 3
D(f)= (x€IR /x> _7}

7x—1

24-f(x) = 20x-15
15x —20#0

15x % 20
L 20
X715
L4
*73

D(f) = {xEIR/xig}

2+x

25-f(x) = 12x-18
12x—18 # 0

12x + 18
18

D(f) = {x€IR/x + ;}

Vx—4
2670 = L2
x—4=>0




x =4

—-64+x>0
xX>6

D(f) = {x €IR /x > 6}

3x+1

27-f() = 7
6x+30>0
6x > —30

_ 730
X~ 76

x> —5
D(f) = {x €IR /x > —5}

7x+14
2010 =
7x+14 >0
7x = —14

14
=77

x = —2

5x —25>0

5x > 25

35
X~

x>5
D(f) = {x €IR /x> 5}

29-f(x) = V3x + 15
3x+15=>0
3x > —15

_—15
=73

x=>-=5
D(f)={x €IR/x > -5}

30-f(x)=2x+1
D(f) = IR
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Ata de Defesa de Monografia

No vigésimo terceiro dia de agosto de 2024, as 16h30min, no auditério do
IMEF, foi realizada a defesa do Trabalho de Conclusdo de Curso da académica
Thaisa Moreira Rodrigues Nunes intitulada Bingo da determinacao do
dominio de fun¢cdes: uma proposta para tornar as aulas de matematica
inclusivas, sob orientacéo da Profa. Dra. Cinthya Maria Schneider Meneghetti,
deste instituto. A banca avaliadora foi composta pelo Prof. Dr. Eneilson
Campos Fontes — IMEF/FURG e pelo Prof. Dr. Tiago Dziekaniak Figueiredo —
IMEF/FURG. A candidata foi: ( x ) aprovada por unanimidade; ( ) aprovada
somente apos satisfazer as exigéncias que constam na folha de modificacoes,
no prazo fixado pela banca; () reprovada. Na forma regulamentar, foi lavrada
a presente ata que é abaixo assinada pelos membros da banca, na ordem
acima relacionada.
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