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ENTRE PAGINAS E DESCOBERTAS: O DIARIO DE APRENDIZAGEM
DE UMA FUTURA PROFESSORA DE MATEMATICA

Haira Gatielly Jorge da Silva (FURG)
Tiago Dziekaniak Figueiredo (FURG)

RESUMO: Este estudo constitui uma pesquisa de graduagéo inserida no contexto do
curso de Licenciatura em Matematica, com o propdsito de investigar os fatores
subjacentes a promogao de um estudante ativo e protagonista em seu processo de
aprendizagem. Esse delineamento de pesquisa alinha-se com um dos objetivos
especificos da estratégia pedagodgica adotada, a Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP), uma metodologia ativa que sera integralmente explorada ao longo desta
investigacao. A implementacgao pratica e de extensao deste trabalho ocorreu em uma
escola publica situada no litoral Sul do Brasil, com a participagdo de alunos do nono
ano do Ensino Fundamental envolvidos no Projeto Residéncia Pedagdgica. A
estratégia pedagdgica, neste contexto, foi aplicada em trés encontros durante as aulas
de matematica, com o objetivo principal de incorporar as tematicas escolhidas pelos
alunos nas situagbes-problema relacionadas aos conteudos programaticos. O
designio central desta abordagem consiste em compreender os desafios inerentes e
0s possiveis resultados alcangados. Para atingir essa finalidade, optou-se pela anélise
detalhada dos processos por meio de um diario da pesquisadora, que documentara
minuciosamente os pormenores da pesquisa € o desenvolvimento e conclusdo do
projeto. A pesquisa sera conduzida utilizando o método qualitativo, especificamente a
abordagem de pesquisa participante, com a expectativa de proporcionar
conhecimentos sobre a relevancia dos Projetos de Aprendizagem na promogao da
autonomia do estudante em seu processo de aprendizagem, bem como identificar a
correlagdo entre essa metodologia e a resolugdo de situagdes-problema. Os
resultados esperados contribuirdo para uma compreensao mais aprofundada dos
impactos dessa abordagem pedagdgica, oferecendo subsidios para aprimoramentos
e reflexdes no contexto da educacdo matematica.

Palavras-chave Projeto de Aprendizagem; Ensino Fundamental; Situagdes-
problema; Metodologias Ativas.

ABSTRACT: This study constitutes an undergraduate research project within the context of
the Mathematics Education program, aiming to investigate the underlying factors promoting an
active and protagonist role for students in their learning process. This research design aligns
with one of the specific objectives of the adopted pedagogical strategy, Project-Based Learning
(PBL), an active methodology that will be fully explored throughout this investigation. The
practical implementation and extension of this work took place in a public school located in the
southern coast of Brazil, involving ninth-grade students participating in the Pedagogical
Residence Project. In this context, the pedagogical strategy was applied in three
sessions during mathematics classes, with the primary goal of incorporating themes



chosen by students into problem-solving situations related to the curriculum. The
central aim of this approach is to understand the inherent challenges and potential
outcomes. To achieve this purpose, a detailed analysis of the processes will be
conducted through a researcher's diary, meticulously documenting the research details
and the project's development and conclusion. The research will be conducted using
the qualitative method, specifically the participant research approach, with the
expectation of providing insights into the relevance of Learning Projects in promoting
student autonomy in their learning process. Additionally, it aims to identify the
correlation between this methodology and problem-solving skills. The expected results
will contribute to a deeper understanding of the impacts of this pedagogical approach,
providing support for improvements and reflections in the context of mathematics
education.

Keywords Learning Project; Elementary Education; Problem-solving situations; Active
Methodologies.



1. INTRODUCAO

Atualmente grande parte da sociedade vive rodeada de tecnologia, o que
possibilita o acesso constante de informagdes, com os estudantes isto ndo seria
diferente. Durante a minha formacao na rede basica de ensino o método tradicional
foi predominante e pouco se tinha acesso as tecnologias digitais. Quando ingressei
na Universidade Federal do Rio Grande (FURG) fui rodeada de conhecimentos
relacionados a metodologias ativas que foram apresentadas através de textos acerca
do assunto, como a Gamificacéo, aprendizado por problemas, sala de aula invertida
e a metodologia utilizada na pesquisa deste trabalho, aprendizados por projetos, este
estudo despertou-me interesse por se tratar de métodos que buscam a inversao do
foco no processo de ensino e aprendizagem e que potencializa o protagonismo do
estudante.

Minha trajetoria académica incluiu uma experiéncia como bolsista no Programa
de Educacao Tutorial Conexdes de Saberes Estatisticos — PETSabEST, durante a
graduacgao na FURG. Nesse periodo, participei do Programa de Letramento Multimidia
Estatistico — LeME, que busca letrar estatisticamente jovens em vulnerabilidade
social, econbmica e ambiental, utilizando a metodologia ativa de Projeto de
Aprendizagem (PA). Durante essa vivéncia, observei o envolvimento gradual dos
alunos no processo, com notavel entusiasmo, pois estavam engajados em uma
pesquisa elaborada por eles mesmos.

Posteriormente, em 2022, integrei o Programa de Monitoria de Inclusdo na rede
publica e municipal de ensino, onde me deparei com desafios relacionados as
dificuldades dos alunos em compreender conteudos matematicos, especialmente na
area da algebra. As letras mescladas aos numeros eram apontadas como obstaculo
para a compreensao por alguns alunos. Em 2023, ao dar continuidade ao trabalho
com novos alunos, identifiquei questionamentos similares sobre a complexidade em
compreender expressdes numéricas e situagées-problema envolvendo algebra.

Atualmente, participo como bolsista do Programa Residéncia Pedagdgica,
proporcionando-me a oportunidade de regéncia acompanhada de uma professora
denominada preceptora em uma escola da rede publica de ensino. No ambito desse
projeto, relaciono teorias estudadas ao longo do curso com a pratica docente,
implementando atividades centradas no aluno. Destaco a criagdo de um Geoplano,
composto de madeira e pregos, como uma iniciativa voltada ao estudo de poligonos,

no qual os alunos desempenharam um papel ativo no processo de aprendizagem.



Essa atividade ndo apenas promoveu o entusiasmo e envolvimento de todos os
alunos, mas também facilitou o processo de compreensdo de conceitos como area,
perimetro e semelhanga de poligonos.

Defendo a importancia deste projeto ao entender que quando pensarmos em
uma sala de aula, quanto a disposi¢cao dos alunos e do professor, possivelmente
enxergaremos as cadeiras enfileiradas e o professor a frente do quadro como em uma
palestra, na intengao de transmitir algum conhecimento, uma concepg¢éo de educagao
bancéria, conforme Paulo Freire (1970), na qual o estudante acaba por vezes
assumindo um papel passivo no processo de aprendizagem. Podemos admitir este
modelo como tradicional, pois foi concebido nos séculos XVIII e XIX para atender a
uma pequena parcela da sociedade, utilizando de um modelo pedagdgico-cientifico
em que o conhecimento estava centrado no professor (ARAUJO, 2011). E mesmo
passados mais de dois séculos e com a evolucdo e mudanga da sociedade, ainda se
faz presente na maioria das escolas. Isso mostra o descompasso da escola publica
com a sociedade tecnoldgica que emerge na contemporaneidade e aponta, mesmo
antes de um estudo aprofundado sobre o tema, o desinteresse do estudante em
aprender.

No entanto, sabemos que a sociedade vive em constante mudanca e a maneira
com que temos acesso as informagdes hoje ndo é a mesma de anos atras. Logo,
surge a duvida de como podemos assegurar a qualidade de ensino atribuindo-o a um
método inteiramente tradicional, assim Paulo Freire (1996) traz que as Metodologias
Ativas proporcionam uma abordagem centrada no estudante, transformando a sala de
aula em um espaco dindmico de constru¢cao de conhecimento colaborativa. De tal
maneira, (VALENTE, 2017) comenta que a maior parte da literatura brasileira as trata
como estratégias pedagdgicas que colocam o foco do processo de ensino e
aprendizagem no aprendiz, envolvendo-o na aprendizagem por descoberta,
investigacado ou resolugéo de problemas. Dito isso € valida a reflexdo de que sera
esse um possivel caminho na promog¢ao de um estudante autbnomo e protagonista
no seu processo de aprendizagem.

Dessa forma, este trabalho busca narrar e refletir sobre minha jornada
educacional, destacando experiéncias marcantes, desafios e aprendizados no

contexto das metodologias ativas, com enfoque especial no aprendizado por projetos.



2. MAPEAMENTO DE ARTIGOS SOBRE O TEMA

A vida é um processo de aprendizagem ativa, de enfrentamento de desafios
cada vez mais complexos (MORAN, 2018), desta maneira € necessario que se
utilizem diferentes estratégias de ensino e aprendizagem com o objetivo de contribuir
para que esta seja mais significativa aos estudantes.

A convergéncia entre as metodologias ativas e a incorporagao de tecnologia no
ambiente escolar tem sido discutida por diversos pensadores educacionais. Segundo
Paulo Freire (1996), as metodologias ativas representam uma abordagem
emancipadora, na qual o aluno é protagonista de sua aprendizagem, colaborando
ativamente na construgcdo do conhecimento.

A busca por solucdes diante dos desafios impostos pela vida em sociedade nos
faz refletir sobre o papel do(a) professor(a) e compreender que somente eles(as) no
contexto em que vivem e de acordo com sua realidade, podem significar as propostas
e agir em torno delas. E importante enfatizar que: falar sobre o fazer do professor da
escola é facil, o dificil € ser este professor e vivenciar o cotidiano da escola e da
comunidade escolar como um todo.

Entretanto, é importante destacar que:

[...] nenhum saber isolado tem significado por si mesmo. O saber depende de
varias condicées e resulta da convergéncia integrada das forgas de um
agenciamento. De forma andloga, todo conhecimento mais localizado
também resulta da superagcao de obstaculos que extrapolam o pano da
individualidade. Dai a importancia de pensar e praticar a educagdo em termos
das relagbes entre o virtual e o atual. (PAIS, 2013, p. 17).

Nesta perspectiva, vindo ao encontro da tematica de estudo ao qual este
projeto se propde, Tardif e Lessard (2013) ja anunciavam que o mundo dos jovens
muda mais depressa que a escola e que essas mudancas afetam diretamente o
trabalho dos professores e que “a condi¢cao e a profissdo docentes estdo atualmente
em fase de mutagao” (TARDIF; LESSARD, 2013, p. 143) e complementam que:

Essa mutagao deve-se essencialmente ao surgimento de novas definicbes e
a extensdo de novos usos do conhecimento em nossas sociedades pos-
industriais, que modificam as missdes e os papéis tradicionais da escola em
geral e dos professores em particular, afetando os fundamentos de sua
formacao e de sua competéncia profissional, bem como as bases do ‘saber-
ensinar’. (TARDIF; LESSARD, 2013, p. 143, Grifo dos autores)

Mesmo percebendo o fluxo de mudancas de uma sociedade que se desenvolve
em torno das mais diversificadas tecnologias a escola pouco muda, nos fazendo
compreender a educagdo como um processo ininterrupto que acontece dentro e fora
de espacos formais ou informais de ensino, os quais carregam as marcas das culturas

que os constituem as quais ndo mudam facilmente.



Autores como Valente (2017) acreditam que as metodologias ativas contrastam o
que podemos chamar de ensino tradicional, sendo ela uma pratica alternativa a este
ensino, onde o foco esta no aprendiz, a partir disto utilizaremos nesta pesquisa o
Projeto de Aprendizagem como estratégia pedagdgica na intengao de contribuir para
a construgao de conhecimento e na promogao de um estudante ativo e protagonista

do seu processo.

O importante é estimular a criatividade de cada um, a percepc¢éao de que todos
podem evoluir como pesquisadores, descobridores, realizadores; que
conseguem assumir riscos, aprender com os colegas, descobrir seus
potenciais. (MORAN, 2018)

Dito isto para desenvolvimento dos Projetos de Aprendizagem, como uma
estratégia pedagogica para o ensino de matematica. Este deve partir das
curiosidades, duvidas e indagagdes dos alunos, pois a motivagao € intrinseca, propria
do individuo (FAGUNDES, LAURINO-MACADA E SATO, 1999, p. 16).

Assim no desenvolvimento deste projeto com base nas tematicas dos estudantes
serdo desenvolvidas Situacdes-problema, onde estas deverdo estar teoricamente
bem fundamentadas, baseados em um profundo conhecimento dos conteudos
matematicos possibilitando uma permanente avaliacdo qualitativa do trabalho
realizado (REGO, 2009).

Com o intuito de contextualizar o atual cenario escolar e explorar os potenciais
beneficios das metodologias ativas, direcionamos nossa atengéo para a ampliagao do
estudo por meio da pesquisa de artigos relacionados. Utilizando a Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD) e inserindo as palavras-chaves "Projetos
de Aprendizagem" e "Matematica", deparamo-nos, inicialmente, com uma extensa
gama de 1,411 resultados, conforme evidenciado na Figura 1.

Figura 1 — Pesquisa BDTD

K3 BrAsiL Servigos Participe  Acesso a informagéo Legislagio ~ Canais
ﬂ B D-I- Idioma ~
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projetos de aprendizagem, matematica Todos 0s campos v

Busca: projetos de aprendizagem, matematica

Amostrar 1 - 20 resultados de 1,411 para a busca 'projetos de aprendizagem, matematica', tempo de busca: 0.48s

Fonte: A autora (2023)

Dentre os artigos que foram analisados que faziam proposta do uso de Projetos

Refinar a Busca

de aprendizagem no Ensino de Matematica e na Resolugdo de Problemas, assim



identificou-se 4 trabalhos que apresentam relacao direta ao tema deste estudo e que
poderiam contribuir para ampliacdo do estudo conforme a Tabela 1.

TABELA 1 - Artigos destacados
Autor Titulo Tipo de Ano da

trabalho/lnstituicao/Programa de | defesa

Pés-Graduagao
Eduardo britto Construgdao de conceitos de | Dissertagao/UFRGS 2010
Velho de Mattos matematica via projetos de

aprendizagem

Eduardo britto Projetos de aprendizagem na | Tese/lUFRGS 2017
Velho de Matos cultura  digital: modelo de

intervengdo e aprendizagem de

matematica
Mara Lucia da Aprendizagem baseada em | Dissertagdo/USP 2018
Silva Farias de projetos aplicada no ensino de
Souza Santos matematica do ensino médio
Maria Angela Dias | Retratos de uma sala de aula — | Dissertacido/UNESP 2014
Dos Santos Projetos e Resolugdo de
Minatel problemas na matematica dos

anos iniciais

Fonte: A autora (2023)

A partir da leitura dos textos, é evidente que Mattos (2010) compartilha sua
experiéncia ao conduzir um projeto de aprendizagem com alunos da sexta série,
fundamentando-se em estudos sobre as novas tecnologias na educagao para analisar
a validade e eficacia desse método de ensino. Ele propde uma "coluna vertebral" para
projetos de aprendizagem, composta por atividades disparadoras de ideias e
curiosidades, langamento de perguntas pelos alunos, investigagao propriamente dita,
envolvendo busca, analise de informacgdes e producao dos alunos, além de rodadas
e féruns de projetos.

Mattos (2017), por sua vez, aborda a aprendizagem na cultura digital e a
potencialidade pedagdgica dos Projetos de Aprendizagem como estratégia para os
desafios educacionais do século XXI. Sua investigac¢ao foca na interagéo do professor
com estudantes dos anos finais do ensino fundamental, visando promover a
aprendizagem de matematica na cultura digital por meio de projetos de aprendizagem.

O autor levanta questdes cruciais sobre como os jovens da cultura digital
aprendem, a viabilidade de estruturar uma organizacao curricular de matematica por
meio desses projetos e 0s principios necessarios para que a intervengao do professor

promova a constru¢cao de conceitos matematicos. O trabalho de Mattos contribui



significativamente para o entendimento da aplicagdo pratica e impacto dessas
abordagens pedagdgicas inovadoras.

Santos (2018) caracteriza a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABPj) como
uma metodologia ativa que introduz aos estudantes situagdes-problema orientadoras.
A autora, entao, aplicou essa abordagem desenvolvendo um projeto com o objetivo
de aprimorar o desempenho de estudantes do ensino médio.

Os resultados obtidos foram positivos, conforme esperado. Destaca-se o
aprimoramento do desempenho pessoal dos alunos, o fortalecimento das relagdes
interpessoais e, de forma significativa, a melhoria no aprendizado da matematica.
Esses resultados sugerem que a implementagdo da ABPj n&o apenas impactou o
aspecto académico, mas também contribuiu para o desenvolvimento pessoal e social
dos estudantes.

Ao enfocar ndo apenas o desempenho académico, mas também as habilidades
interpessoais, Santos demonstra uma abordagem abrangente para a educagéo. O
sucesso do projeto ressalta a eficacia da Aprendizagem Baseada em Projetos como
uma estratégia pedagdgica que vai além do ensino tradicional, envolvendo os alunos
em situacdes desafiadoras e praticas.

A capacidade de melhorar tanto as competéncias académicas quanto as
interpessoais sugere que métodos ativos e centrados no aluno podem ser
fundamentais para o desenvolvimento integral dos estudantes no ensino médio.

Minatel (2014) propde uma abordagem inovadora para O ensino e
aprendizagem de matematica, incorporando duas metodologias ativas: Projetos de
Aprendizagem e Resolugédo de Problemas. O objetivo principal da autora é investigar
e retratar de maneira abrangente a aprendizagem matematica dos alunos. No decorrer
das atividades, a autora observou a coexisténcia dessas duas metodologias,
indicando uma integragdo estratégica para enriquecer a experiéncia de
aprendizagem.

Além das metodologias ativas, Minatel destaca o uso de outros recursos
didaticos para complementar o processo educacional. A inclusdo de listas de
exercicios, registros no caderno e diarios de matematica dos alunos demonstra uma
abordagem multifacetada, reconhecendo a importancia de diferentes ferramentas no
desenvolvimento do conhecimento matematico. Esses instrumentos ndao apenas
diversificam a pratica pedagdgica, mas também possibilitam a avaliagado continua e o

acompanhamento do progresso individual dos alunos.



No entanto, o texto também aborda os desafios enfrentados pela
professora/pesquisadora, incluindo desafios fisicos e intelectuais. Essa reflexao sobre
as dificuldades destaca a importancia do papel do educador como facilitador do
aprendizado e pesquisador ativo no aprimoramento das praticas pedagdgicas. Esses
desafios também indicam um comprometimento adicional para superar obstaculos e
buscar continuamente a melhoria do processo educacional.

Os textos analisados revelam um cenario educacional dindmico, onde os
autores exploram diferentes abordagens pedagdgicas para aprimorar a aprendizagem
matematica. Mattos (2010) e Mattos (2017) destacam a importancia dos Projetos de
Aprendizagem, embasados em estudos sobre novas tecnologias e na cultura digital,
como estratégia para enfrentar os desafios educacionais contemporaneos. A énfase
na interagcéo professor-aluno e na construgdo de conceitos matematicos evidencia a
necessidade de repensar a organizagao curricular para alinhar-se a era digital.

Santos (2018) e Minatel (2014) compartilham experiéncias bem-sucedidas com
a Aprendizagem Baseada em Projetos e metodologias ativas, demonstrando que
essas abordagens nao apenas impactam o desempenho académico, mas também
promovem o desenvolvimento pessoal e social dos alunos. Destaca-se a capacidade
de Santos em abordar ndo apenas o aspecto académico, mas também as habilidades
interpessoais, ressaltando a importancia de métodos ativos e centrados no aluno para
um desenvolvimento integral no ensino médio.

Ao final, a andlise desses textos sugere que a inovagao pedagdgica, incluindo
projetos de aprendizagem e metodologias ativas, € crucial para enfrentar os desafios
educacionais contemporaneos. A busca por uma abordagem que integre diferentes
métodos e recursos, demonstra um comprometimento com uma educagao mais eficaz
e alinhada as demandas da sociedade atual. O papel do professor como facilitador e
pesquisador ativo emerge como fundamental na implementagcdo bem-sucedida
dessas praticas, superando desafios e promovendo uma educag¢ao mais significativa

e engajadora.

3. METODOLOGIA DO ESTUDO

A presente pesquisa foi desenvolvida sob uma perspectiva qualitativa, onde a
énfase recai predominantemente sobre o processo, em detrimento do produto
(CAVALCANTE, 2011, p. 27). Adota-se uma abordagem de pesquisa participante,

baseada na premissa de que o conhecimento € um agente de transformacéao social,



estimulando o desenvolvimento pessoal e coletivo (BRANDAO ET AL., 2007). A
conducdo desta investigagcdo fundamenta-se na experiéncia da pesquisadora,
especialmente em seu papel na formacgao de professores.

O foco da pesquisa sera a analise do diario da pesquisadora, meticulosamente
elaborado ao longo do processo de formagao de professores, bem como no
desenvolvimento e execugao de um Projeto de Aprendizagem com os estudantes. A
énfase recai na compreensao do impacto do processo de ensino-aprendizagem na
formacgao de professores e no engajamento dos estudantes, com o intuito de contribuir
para a construcédo de cenarios sociais mais motivadores e transformadores.

Nesse contexto, a pesquisa participante sera instrumental para explorar o
ambiente educacional, proporcionando percepcdes valiosas sobre o papel do
educador e a influéncia do processo formativo na capacitagcdo de professores e no
desenvolvimento dos alunos. O presente estudo assume um compromisso com a
busca de conhecimento significativo, enfatizando a importédncia do processo
educacional na promog¢ao de mudancas positivas e sustentaveis.

O Projeto de Aprendizagem consiste na busca por informagdes que esclaregam
as indagagdes de um sujeito sobre a sua realidade (FAGUNDES, et al. 2006). Assim,
este foi estruturado em trés planos de aulas, cada um deles destinado a ser
implementado em diferentes dias. No decorrer do primeiro encontro, foi apresentado
aos estudantes um video (cf. REFLEXOES..., 2017) com o propésito de estimula-los
a refletirem sobre temas que despertassem seu interesse para desenvolver uma
pesquisa. Adicionalmente, conduziu-se uma roda de conversa com o intuito de
identificar os interesses dos estudantes, tanto no ambito escolar quanto em suas vidas
cotidianas.

Durante essa interagao inicial, a turma foi subdividida em grupos, levando em
consideragao os interesses e curiosidades manifestados pelos estudantes. Essa
abordagem visou promover uma maior afinidade entre os membros dos grupos,
proporcionando um ambiente propicio para a colaboragcdo e aprofundamento nos
temas escolhidos. Este processo de organizagao permitiu uma estrutura mais eficaz
para a conducéao das etapas subsequentes do projeto, assegurando que as atividades
estivessem alinhadas com as preferéncias e motivagdes dos estudantes.

Para a elaboragdo do projeto, conforme destacado por Fagundes, Laurino-
Macada e Sato (1999, p. 15), esta configura-se como a etapa primordial de toda

pesquisa, viabilizando a conducdo do estudo por meio de uma série de



questionamentos, tanto acerca da prépria pesquisa quanto do mundo ao seu redor.
Considerando estratégias para iniciar a pesquisa, optou-se por adotar duas questoes
norteadoras, utilizando uma abordagem similar a um diario do estudante. Os grupos
foram instigados a responder: "O que eu sei sobre este tema?” e “O que eu gostaria
de saber?" Estas indagagbes foram utilizadas como ponto de partida para o
surgimento de novas questdes, fundamentadas nos conhecimentos prévios dos
estudantes e durante o processo de pesquisa.

Ao encerrar o primeiro encontro, os estudantes receberam orientagcdes para
iniciar o desenvolvimento de suas pesquisas, fundamentando-se nas questbes
previamente mencionadas. Essa diretriz marcou o inicio formal do processo de
elaboracdo de situagdes-problema com base nas tematicas escolhidas pelos

estudantes, visando explorar conceitos matematicos, conforme delineado pela autora.

TABELA 2 - Situagdes-Problemas

Situagéo-Problema

Resposta

a) Carlos e Gabriele sdo irmaos gémeos. O dobro da idade de Carlos
mais o triplo da idade de Gabriele é igual a 10 anos. Qual é a soma
das idades dos dois irmaos?

2x+3x=10
5x =10
x=10/5
x=2
2+2=4

b) Ryan estd interessado em comprar um novo console de
videogame e alguns jogos. Ele descobriu que o prego total de um
console e x jogos é de R$ 1.200,00. O console custa R$ 800,00 e
cada jogo custa R$ 50,00. Quantos jogos Ryan esta planejando

comprar?

800+50x=1200
50x=1200-800
50x=400
x=400/50

x=8

¢) Thalya esta organizando um evento cultural em sua escola, que
contara com apresentagdes de canto e danga. Ela descobriu que o
custo total para contratar um cantor e x dangarinos é de R$ 1.500,00.
O cantor cobra R$ 600,00 e cada dangarino cobra R$ 100,00.
Quantos dangarinos Thalya esta planejando incluir em sua
apresentagao?

600+100x=1500
100x=1500-600
100x=900
x=900/100

x=9

d) Vinicius esta organizando um show musical e precisa contratar
musicos e vocalistas. O custo total para contratar um musico e x
vocalistas é de R$ 2.500,00. Cada musico cobra R$ 800,00, e cada
vocalista cobra R$ 150,00. Quantos vocalistas Vinicius esta

planejando incluir em seu show?

800+150x=2500
150x=2500-800

150x=1700

x=1700/150

x=11.33

Aproximadamente 11 vocalistas.

e) Paulo esta organizando uma exposi¢ao de arte e precisa contratar
artistas e escultores. O custo total para contratar um artista e x

1200+300x=3000
300x=3000-1200




escultores é de R$ 3.000,00. Cada artista cobra R$ 1.200,00, e cada | 300x=1800
escultor cobra R$ 300,00. Quantos escultores Paulo esta planejando | x=1800/300

incluir em sua exposi¢ao? X=6

f) Luis estd organizando um torneio de futebol amador e precisa | 50+200x=800
registrar jogadores e goleiros. O custo total para registrar um jogador | 200x=800-50
e x goleiros é de R$ 800,00. Cada jogador custa R$ 50,00, e cada | 200x=750
goleiro custa R$ 200,00. Quantos goleiros Luis podera incluir em seu | x=750/200
torneio? x=3.75

No maximo 3 goleiros.

g) Capitdo Silva esta organizando um treinamento militar e precisa | 2000+500x=5000
comprar equipamentos. O custo total para comprar um equipamento | 500x=5000-2000
padrdo e x equipamentos especiais € de R$ 5.000,00. Cada | 500x=3000
equipamento padrdao custa R$ 2.000,00, e cada equipamento | x=3000/500
especial custa R$ 500,00. Quantos equipamentos especiais Capitdo | x=6

Silva esta planejando incluir em seu treinamento militar?

h) Alice esta organizando um jantar beneficente e precisa comprar | 10x+5x=300
ingredientes para preparar uma sopa deliciosa e x porgdes de | 15x=300
sobremesa. O custo total para comprar os ingredientes da sopa e | x=300/15
das sobremesas é de R$ 300,00. Cada porgao de sopa custa R$ | x=20.
10,00, e cada porgdo de sobremesa custa R$ 5,00. Quantas porgdes
de sobremesa x Alice estda planejando preparar para o jantar
beneficente?

Fonte — A autora (2023)

No segundo encontro, cada grupo de estudantes recebeu orientagbes para
formular perguntas aos colegas, buscando identificar a relacdo destes com o tema
proposto. Apds a analise das respostas e com base nas pesquisas prévias realizadas,
os estudantes deram inicio a etapa de divulgacédo dos resultados. No que tange a
elaboracdo dos trabalhos, os estudantes foram instruidos a apresentar todo o
processo de pesquisa, desde os motivos que os levaram a escolher o tema até o
desenvolvimento fora da sala de aula, incluindo os resultados obtidos a partir das
questdes do primeiro encontro, entre outros aspectos.

No terceiro encontro, a énfase foi direcionada a divulgagdo dos resultados
obtidos e a resolucdo das situagdes-problema propostas. Durante esta sessao, a
autora indagou se os participantes ja haviam previamente se envolvido em atividades
que demandavam a solugao de situagdes-problema envolvendo equagdes de primeiro
grau. A resposta foi negativa, no entanto, os participantes manifestaram entusiasmo

diante do desafio apresentado. Ao entregar-lhes a folha contendo as situagdes-



problema, notou-se um interesse por parte deles, especialmente ao perceberem que
as situagbes propostas guardavam relagdo direta com os temas previamente
escolhidos por cada um.

A divulgacao dos resultados n&o transcorreu conforme o planejado, pois a
autora observou o entusiasmo dos estudantes em relacéo as suas pesquisas. Diante
desse cenario, optou por dedicar um proximo encontro exclusivamente a divulgagao
dos resultados.

Assim, o quarto e ultimo encontro estava originalmente reservado para as
apresentacoes dos resultados, utilizando cartazes, seguido pela conclusdo das
exposicoes. Nesse momento, a intengdo era iniciar uma discussdo pos-
apresentacoes, visando proporcionar uma compreensdao mais profunda das
particularidades envolvidas na execugao do projeto e enriquecer o entendimento do
impacto do processo de aprendizagem no desenvolvimento dos estudantes.

Infelizmente, devido a problemas de mau tempo e o calendario académico, ndo
foi possivel realizar esse encontro conforme planejado. No entanto, mesmo diante
dessas limitagbes, € relevante destacar que os estudantes conseguiram concluir os
cartazes e responder as questdes em seus diarios de pesquisa. Nessa ocasido, os
estudantes abordaram a trajetéria da construgdo do projeto, destacando tanto os
obstaculos enfrentados quanto os sucessos alcangados. Além disso, compartilharam
percepgdes relacionadas as suas experiéncias emocionais ao longo de todo o
processo.

Essa capacidade de adaptagcao e comprometimento dos participantes diante
dos desafios evidencia a resiliéncia do grupo, garantindo que o processo de
aprendizagem continuasse de maneira significativa e reflexiva, mesmo em
circunstancias adversas.

Apds a conclusdo do Projeto de Aprendizagem, deu-se inicio ao crucial
processo de analise do diario da pesquisadora, proporcionando uma retrospectiva
detalhada dos diversos estagios de producdo do projeto. Esse mergulho nas
anotagdes reflexivas permitirda uma avaliagdo criteriosa do desenvolvimento do
projeto, identificando desafios superados e licbes aprendidas ao longo do caminho.
Com um olhar atento sobre o diario, buscar-se extrair conclusdes significativas sobre
a eficacia das estratégias adotadas, o impacto no engajamento dos estudantes e a

contribuicdo para a formacao docente.



Este processo de andlise critica sera fundamental para basear as reflexdes
finais no trabalho, delineando uma narrativa coesa que ndo apenas documenta o
percurso do projeto, mas também ressalta as implicagdes praticas e teoricas do
estudo. Assim, a analise do diario da pesquisadora torna-se um elemento essencial
na construgdo do preparo conclusivo do trabalho, consolidando as experiéncias,

aprendizados e contribuigdes do projeto de aprendizagem no contexto educacional.

4.  DIARIO DA PESQUISADORA

A analise do diario da pesquisadora desempenha um papel crucial neste
estudo, proporcionando uma visao detalhada e contextualizada do processo de
implementagao do projeto de aprendizagem. O diario constitui uma ferramenta valiosa
que oferece percepcgdes sobre as decisdes, reflexdes e desafios enfrentados pela
pesquisadora durante a condugao do projeto. Além disso, fornece um registro rico em
informagdes sobre as interagbes e dindmicas observadas entre a metodologia ativa,
o protagonismo do estudante e a resolugao de situagdes-problema.

O diario foi organizado em dois blocos distintos, cada uma abordando temas
especificos e questdes pertinentes ao desenvolvimento do projeto. No primeiro bloco,
com vistas ao contexto, planejamento, metodologia e o acompanhamento do
desenvolvimento. Por sua vez, o Bloco 2 foi dedicado a analise dos modos de
avaliacdo, adaptagdes e mudancas implementadas e uma reflexao pessoal. Essa
estruturacdo facilitou uma abordagem sistematica e abrangente, permitindo uma
analise mais aprofundada de cada aspecto do projeto.

A seguir as tabelas dos blocos 1 e 2:

TABELA 3 — Bloco 1 Diario da Pesquisadora

1. Contextualiza¢ao e Planejamento:

Qual é o contexto e

0 proposito geral do

O projeto concentra-se na relagéo entre a habilidade na resolugao de situagdes-
problema e o aprendizado do estudante. Seu propdsito principal é estabelecer
uma ligacédo direta entre o desenvolvimento dessas habilidades e o progresso
académico. Ao enfocar essa conexdo, o projeto busca compreender como a
habilidade na resolugao de situagdes-problema pode impactar positivamente o
processo de aprendizado do estudante.

projeto?
Quais  sao 0s
objetivos
especificos da

atividade para os
estudantes?

Os objetivos especificos da atividade para os estudantes englobam a
identificagdo de interesses de pesquisa, a elaboragao de situagdes-problema com
tematicas presentes no cotidiano do estudante, o estimulo a construgdo de
projetos de aprendizagem e a proposigao de atividades que envolvam contetdos

matematicos. Essas metas visam promover a participagdo ativa dos alunos,




desenvolvendo suas habilidades de pesquisa, resolu¢gdo de problemas e
aplicacédo de conceitos matematicos em contextos do dia a dia.

Como a atividade se
relaciona com os
conteudos

curriculares?

A atividade proposta esta intrinsecamente relacionada aos conteudos
curriculares, uma vez que emerge de um acompanhamento de alguns encontros
com a turma, permitindo uma compreensdo aprofundada dos conteudos
presentes nas aulas de matematica dos estudantes. No ambito desse projeto, a
proposta central direciona-se para a resolugéo de situagdes-problema, com foco
especifico em equagdes de primeiro grau. Essa abordagem busca ndo apenas
integrar os conhecimentos adquiridos nas aulas regulares, mas também
promover uma aplicagéo pratica e contextualizada dos conceitos matematicos,
consolidando, assim, a relagdo entre a teoria curricular e sua aplicabilidade no

cotidiano dos estudantes.

2. Metodologia:

Qual
ou estratégias

metodologia

pedagogicas foram
escolhidas para a

implementacao?

O projeto adotou a metodologia do "Projeto de Aprendizagem", incorporando
estratégias especificas. Inicialmente, um video foi utilizado como estimulo para a
busca por temas, visando despertar o interesse e a criatividade dos estudantes.
A introdugcdo do "Diario de Pesquisa" permitiu a organizagdo e reflexdo das
descobertas individuais.

Como 0s
estudantes  serdo
envolvidos no
processo de

aprendizagem?

Os estudantes serdo ativamente envolvidos no processo de aprendizagem por
meio da proposta do projeto, que prioriza a participagéo ativa e a autonomia. O
desenvolvimento do projeto sera marcado pela escolha dos temas de interesse
pelos préprios estudantes, proporcionando-lhes a oportunidade de explorar areas

que despertem sua curiosidade.

A reprodugéo do video inicial ocorreu por meio da televisao disponivel na escola,
enquanto as pesquisas foram conduzidas de maneira acessivel através dos
celulares dos estudantes e da professora, uma solugdo adaptativa diante da
auséncia de sala de informatica. Além dos diarios, canetas e papel a metro para
confecgéo dos cartazes.

3. Acompanhamento do Desenvolvimento:

Os estudantes tém respondido positivamente a atividade, demonstrando
aceitagédo entusiasmada pela proposta do projeto. Seu envolvimento € notavel,
evidenciando engajamento e colaboragao significativos nas pesquisas, tanto em
relagéo aos temas de seu interesse quanto ao apoio aos colegas. A receptividade
positiva dos estudantes reflete o sucesso da abordagem escolhida, consolidando
a participagao ativa e colaborativa no desenvolvimento do projeto.

Quais recursos e
materiais serao
utilizados?
Como 0s
estudantes  estdo
respondendo a
atividade?
Quais sdo 0s
desafios ou
obstaculos
encontrados
durante a

implementacéo?

Durante a implementacdo, o principal desafio enfrentado foi relacionado ao
planejamento do tempo. As atividades demandaram mais tempo do que
inicialmente previsto, resultando na necessidade de estender o cronograma para
a apresentagao dos resultados. Essa dificuldade ressaltou a importancia de uma
gestéo cuidadosa do tempo para garantir a concluséo satisfatéria de todas as
etapas do projeto, revelando areas que podem ser aprimoradas para futuras

implementacdes.




Como esta a | A dindmica de trabalho em grupo tem sido eficiente, com a formagao dos grupos

dindmica de | alicergada na semelhanga dos temas escolhidos. Cada estudante foi designado
trabalho em grupo? | para um grupo com base nos interesses comuns, permitindo a distribuicao de

responsabilidades de maneira mais especifica.

Fonte: A autora (2023)

O projeto revela-se uma iniciativa sélida e integrada, buscando fortalecer a

conexao entre a habilidade na resolucao de situacdes-problema e o aprendizado dos
estudantes. Com objetivos especificos centrados na identificagdo de interesses,
elaboracao de situagdes-problema e aplicagao pratica de conceitos matematicos, a
atividade se mostra alinhada aos conteudos curriculares, aproveitando encontros
anteriores de acompanhamento na turma para uma compreensao mais profunda.

A metodologia do Projeto de Aprendizagem, com o estimulo inicial através de
videos, a introdugdo de diarios de pesquisa e a organizagdo em grupos tematicos,
tem favorecido o engajamento e a colaboragao dos estudantes. Apesar do desafio no
planejamento do tempo, a receptividade positiva dos estudantes indica um impacto
significativo na dindmica educacional, destacando areas para melhorias futuras.

Em resumo, as considerag¢des do bloco 1, o projeto demonstra uma abordagem
educacional participativa, promovendo a aplicagdo pratica dos conhecimentos

matematicos e fortalecendo as habilidades dos estudantes na resolucdo de

problemas.
TABELA 4 — Bloco 2 Diario da Pesquisadora
4. Avaliagao:
Quais séo os | Os critérios de avaliagédo para a atividade serdo fundamentados no envolvimento
critérios de | ativo dos estudantes no projeto. A participacdo dos estudantes, tanto em
avaliagdo para a | contextos grupais quanto individuais, sera cuidadosamente avaliada, priorizando
atividade? 0 engajamento significativo no processo de pesquisa. A resolugéo efetiva das
situagbes-problema sera um ponto central na analise da contribuigdo de cada
aluno para o desenvolvimento do projeto. Essa abordagem de avaliagao busca
reconhecer e valorizar ndo apenas o resultado, mas também a participagao ativa
e o comprometimento durante todas as fases do projeto.
Como os alunos | Os estudantes estdo demonstrando uma sélida compreenséo e aplicagdo dos
estao conceitos estudados de maneiras notaveis. Na resolugdo de problemas,
demonstrando observou-se ndo apenas o uso habilidoso de equagdes de primeiro grau, mas
compreensao e | também a capacidade dos estudantes de se imergirem nas situagdes
aplicagéao dos | apresentadas. Eles ndo se limitaram apenas a montar equagbes, mas, de
conceitos maneira criativa, exploraram diversas abordagens para solucionar os problemas
estudados? propostos. Esse enfoque pratico e contextualizado evidéncia ndo apenas a
compreensdo tedrica dos conceitos, mas também a habilidade dos estudantes
em aplica-los de forma flexivel e adaptativa em situagdes do cotidiano. Essa




abordagem reflexiva e criativa na resolugéo de problemas destaca a profundidade
do aprendizado dos estudantes.

Quais sdo 0s
indicadores de
sucesso para o
projeto?

Engajamento Ativo; Criatividade na Resolugéo de Problemas; Reflexdo Pessoal;
Colaboragdo em Grupo; Participagdo nas Atividades Propostas; Impacto no
Desenvolvimento Pessoal. Ao monitorar esses indicadores, sera possivel avaliar
0 sucesso do projeto de maneira abrangente, considerando tanto os aspectos
académicos quanto as dimensdes pessoais e praticas da aprendizagem.

5. Adaptagoes e Mudancgas:

Houve necessidade
de fazer ajustes no
plano original?

Sim, durante a implementacdo do projeto, foi identificada a necessidade de
realizar ajustes no plano original. Diante da constatagcdo de que as atividades
demandavam mais tempo do que inicialmente previsto, foi decidido incluir um

quarto encontro especifico para a apresentagao dos resultados.

Como as
adaptagbes
impactaram o]

desenvolvimento do

projeto?

As adaptagdes realizadas no plano original tiveram impactos significativos no
desenvolvimento do projeto. Infelizmente, devido a problemas relacionados ao
mau tempo e conflitos com o calendario académico, o quarto encontro planejado
para a apresentagdo dos resultados ndo pdde ser realizado conforme
programado. Essa situagdo adversa impediu a realizagdo das reflexdes
programadas apods as apresentagoes, representando um desafio inesperado para
a concluséo integral do projeto.

6. Reflexao Pessoal da Professora:

Como a professora
se sente em relagado
ao andamento do

projeto?

Ha uma sensacgéao de satisfagdo ao observar o engajamento e entusiasmo dos
estudantes durante as diferentes etapas. A responsabilidade de conduzir o
projeto, especialmente sendo uma professora em formagéo, traz consigo um
desafio significativo, mas também uma motivagao intrinseca para garantir que a
experiéncia de aprendizagem seja enriquecedora e impactante para os
estudantes. Mesmo diante de desafios, como as adaptagdes necessarias no
cronograma, a motivagao persiste, impulsionada pelo compromisso com o

desenvolvimento académico e pessoal dos estudantes.

Quais aprendizados
pessoais foram
adquiridos ao longo

do processo?

Durante o processo, adquiri aprendizados pessoais significativos. Lidar com
desafios inesperados, como adaptagbes no cronograma devido a questdes
climaticas e calendario académico, proporcionou valiosas ligdes de flexibilidade
e resiliéncia. Aprimorei minhas habilidades de gestdo do tempo, reconhecendo a
importancia de um planejamento cuidadoso para o sucesso de projetos
educacionais. A proximidade com os estudantes ampliou meu entendimento de
suas necessidades e estilos de aprendizagem, reforgando a importancia da
personalizagdo do ensino. Essa experiéncia moldou uma abordagem mais
reflexiva e adaptativa no meu papel de educadora, destacando a busca continua
por estratégias inovadoras para promover o aprendizado significativo dos
estudantes.

O desenvolvimento do projeto revelou-se uma jornada rica em aprendizados e

Fonte: A autora (2023)

desafios. A avaliacao centrada no envolvimento ativo dos estudantes, combinada com




a criatividade evidenciada na resolucdao de problemas, destaca ndo apenas a
compreensao tedrica, mas também a aplicacao flexivel dos conceitos.

A necessidade de ajustes no plano original, em resposta ao tempo necessario para
as atividades, ressalta a importancia da adaptacao na pratica educacional. Apesar dos
obstaculos, a satisfagdo ao observar o entusiasmo dos estudantes e a motivacao
intrinseca em proporcionar uma experiéncia educacional impactante reforcam o

compromisso com o desenvolvimento académico e pessoal dos estudantes.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

A abordagem qualitativa adotada nesta pesquisa participante proporcionou
uma compreensao aprofundada do processo de formacgao de professores, destacando
a importancia do engajamento dos estudantes e da colaboragéo na construgdo do
conhecimento.

A andlise do diario da pesquisadora e a execugao do Projeto de Aprendizagem
revelaram-se ferramentas eficazes para explorar as mudangas do ambiente
educacional, promovendo uma maior afinidade entre os estudantes e estimulando a
busca por conhecimento significativo. A estruturagao cuidadosa do projeto em quatro
planos de aulas permitiu uma abordagem progressiva, culminando na divulgagao e
resolucao das situagdes-problema propostas.

A resposta positiva dos participantes diante do desafio evidencia a eficacia
dessa metodologia na promogédo de mudangas positivas e sustentaveis no processo
educacional. Este estudo reafirma o compromisso com a busca incessante por
praticas pedagogicas inovadoras, ressaltando a importancia do papel do educador na
formacdo integral dos estudantes e na construgcdo de cenarios sociais mais
motivadores e transformadores.

Essa experiéncia ndo apenas contribuiu para o crescimento profissional, mas
também fortaleceu a compreensao da importancia da flexibilidade, reflexdo e inovagao
no contexto educacional.

Adendo, encorajo os educadores a buscarem constantemente estratégias
pedagogicas que estimulem a participagdo ativa dos estudantes, incentivem a
autonomia e proporcionem experiéncias significativas de aprendizagem, pois ao

investir em abordagens dinamicas, os educadores contribuem para a formagao de



estudantes criticos, criativos e engajados, preparando-os para os desafios do século
XXI.
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